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Mise en contexte 

2( ) 3f x x 

:f 



Mise en contexte 

3:g 

( )g u u



Mise en contexte 

( ) 5T v v

2 2:T 



On s’intéresse aux fonctions (transformations) qui préservent les opérations 
de base sur les vecteurs.   

Mise en contexte 

ku ( )T ku ( )k T u

u v ( ) ( )T Tu v( )T u v 



Définition 

Transformation linéaire 

On dit qu’une fonction T:ℝ𝑛 → ℝ𝑚 est linéaire si pour tout 𝒖, 𝒗 ∈ ℝ𝑛 et 
𝑘 ∈ ℝ, 

1.  𝑇 𝑘𝒖 = 𝑘𝑇(𝒖); 
 

2.  𝑇 𝒖 + 𝒗 = 𝑇 𝒖 + 𝑇 𝒗 . 



Dire si la transformation 𝑇 𝑥, 𝑦 = (2𝑥 + 𝑦, 𝑥 − 3𝑦) est linéaire.  

Exemple 1 



Dire si la transformation 𝑇 𝑥, 𝑦 = (2𝑥 + 𝑦, 𝑥 − 3𝑦) est linéaire.  

 

1.  𝑇 𝑘𝒖 = 𝑘𝑇(𝒖) 

Exemple 1 



Dire si la transformation 𝑇 𝑥, 𝑦 = (2𝑥 + 𝑦, 𝑥 − 3𝑦) est linéaire.  

 

2.  𝑇 𝒖 + 𝒗 = 𝑇 𝒖 + 𝑇 𝒗  

Exemple 1 



Dire si la transformation 𝑇 𝑥, 𝑦 = (𝑥 − 𝑦, 𝑦2, 𝑥) est linéaire. 

  

Exemple 2 



Dire si la transformation 𝑇 𝑥, 𝑦 = (𝑥 − 𝑦, 𝑦2, 𝑥) est linéaire. 

 

1.  𝑇 𝑘𝒖 = 𝑘𝑇(𝒖) 
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Dire si la transformation 𝑇
𝑥
𝑦 =

1 −1
1 1

𝑥
𝑦  est linéaire. 

 

1.  𝑇 𝑘𝒖 = 𝑘𝑇(𝒖) 

 

  

Exemple 3 



Dire si la transformation 𝑇
𝑥
𝑦 =

1 −1
1 1

𝑥
𝑦  est linéaire. 

 

2.  𝑇 𝒖 + 𝒗 = 𝑇 𝒖 + 𝑇 𝒗  

  

Exemple 3 



Dire si la transformation 𝑇
𝑥
𝑦 =

1 −1
1 1

𝑥
𝑦  est linéaire. 

  

Exemple 3 
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