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Détermination de la projection orthogonale 
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Détermination de la projection orthogonale 
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Projection orthogonale 

Soit 𝒖 ≠ 𝟎 et 𝒚 deux vecteurs de ℝ𝑛. La projection orthogonale de 𝒚 sur 𝒖 est 
le vecteur donné par 

𝒚 = proj𝒖𝒚 =
𝒚 ⋅ 𝒖

𝒖 ⋅ 𝒖
𝒖  . 

Proposition 

y

u
ˆ projuy y



Exemples 

(5,3)proj (1,2) 

( 1,0,3)proj (2,3,0) 
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