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Exemple 1 

(7,0,3)v (1,4,5)u 

u v 



Produit scalaire 

Soit 𝒖 et 𝒗 deux vecteurs de ℝ𝑛. Le produit scalaire de 𝒖 et 𝒗 est le nombre 
réel  

𝒖 ⋅ 𝒗 = 𝒖𝑇𝒗 = 𝑢1𝑣1 + 𝑢2𝑣2 +⋯+ 𝑢𝑛𝑣𝑛 =  𝑢𝑘𝑣𝑘

𝑛

𝑘=1

 

Définition 

(1,2,0) (9,0,4) 



Exemple 2 

(7, 1,0,3) (2,9,0,1)  

(2,9,0,1) (7, 1,0,3)  

(6,3) (6,3) 



Propriétés du produit scalaire 

Soit 𝒖, 𝒗 et 𝒘 trois vecteurs de ℝ𝑛 et 𝑐 un nombre réel. Alors  

 1.   𝒖 ⋅ 𝒗 = 𝒗 ⋅ 𝒖 ; 
 

 2.   𝒖 ⋅ 𝒗 + 𝒘 = 𝒖 ⋅ 𝒗 + 𝒖 ⋅ 𝒘 ; 
 

 3.  𝑐𝒖 ⋅ 𝒗 = 𝒖 ⋅ 𝑐𝒗 = 𝑐(𝒖 ⋅ 𝒗) ; 
 

 4.   𝒖 ⋅ 𝒖 ≥ 0  et  𝒖 ⋅ 𝒖 = 0 ⟺ 𝒖 = 𝟎 . 

Proposition 



Propriété 2 du produit scalaire 

 2.  𝒖 ⋅ 𝒗 + 𝒘 = 𝒖 ⋅ 𝒗 + 𝒖 ⋅ 𝒘 
 

Preuve 



Propriété 4 du produit scalaire 

 4.  𝒖 ⋅ 𝒖 ≥ 0  et  𝒖 ⋅ 𝒖 = 0 ⟺ 𝒖 = 𝟎 
 

Preuve 



• Exemple 1 

• Définition de produit scalaire 

• Exemple 2 

• Propriétés du produit scalaire 

 1.   𝒖 ⋅ 𝒗 = 𝒗 ⋅ 𝒖 

 2.   𝒖 ⋅ 𝒗 + 𝒘 = 𝒖 ⋅ 𝒗 + 𝒖 ⋅ 𝒘 

 3.  𝑐𝒖 ⋅ 𝒗 = 𝒖 ⋅ 𝑐𝒗 = 𝑐(𝒖 ⋅ 𝒗) 

 4.   𝒖 ⋅ 𝒖 ≥ 0 et 𝒖 ⋅ 𝒖 = 0 ⟺ 𝒖 = 𝟎 
 

Résumé 
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