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Exemple 1 

Soit 𝐵 = (𝒃𝟏, 𝒃𝟐) une base de  ℝ2, où  𝒃𝟏 = −4,1  et 𝒃𝟐 = (5, −1). Si 
𝒙 = 3, 2 , déterminer [𝒙]𝐵. 
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Définition 

Matrice de passage 

Soit 𝐵 = 𝒃𝟏, … , 𝒃𝒏  une base de ℝ𝑛. La matrice définie par 
  

𝑃𝐵 = [𝒃𝟏 ⋯ 𝒃𝒏] 
 

est appelée la matrice de passage de la base 𝐵. Pour tout vecteur 𝒙 ∈ ℝ𝑛, on 
a l’équation   
  

𝒙 = 𝑃𝐵 𝒙 𝐵. 
 

De plus, la matrice 𝑃𝐵 est inversible (car ses colonnes forment une base par 
construction) et on a l’équation  

𝒙 𝐵 = 𝑃𝐵
−1𝒙. 
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Exemple 2 

Trouver 𝑃𝐵 si 𝐵 = 𝒃𝟏, 𝒃𝟐, 𝒃𝟑  où 𝒃𝟏 = 1,1,1 , 𝒃𝟐 = 1,1,0 , 𝒃𝟑 = 1,0,0 . 
Déterminer également (1,2,3) 𝐵. 
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