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Exemple 1 

Soit l’égalité  −𝜋 + 2,3 − 2 1, 1 + 𝜋, −1 = 0 , 0  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Définition 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Combinaison linéaire 

Dans l’espace vectoriel  𝑉, le vecteur  𝒖  est une combinaison linéaire des 
vecteurs  𝒗𝟏, 𝒗𝟐, … , 𝒗𝒑, s’il existe des scalaires 𝑐1, 𝑐2, … , 𝑐𝑝 tels que : 

𝒖 = 𝑐1𝒗𝟏 + 𝑐2𝒗𝟐 +  … +𝑐𝑝 𝒗𝒑  

 

 

Combinaison linéaire 

Dans l’espace vectoriel  𝑉, le vecteur  𝒖  est une combinaison linéaire des 
vecteurs  𝒗𝟏, 𝒗𝟐, … , 𝒗𝒑, s’il existe des scalaires 𝑐1, 𝑐2, … , 𝑐𝑝 tels que : 

𝒖 = 𝑐1𝒗𝟏 + 𝑐2𝒗𝟐 +  … +𝑐𝑝 𝒗𝒑 



Exemple 2 

Écrire, si possible, le vecteur 𝒖 = 2, −1, 1  comme une combinaison linéaire 
des  vecteurs 𝒗𝟏 = (−1, 2, 1), 𝒗𝟐 = (−2, 7, 2) et 𝒗𝟑 = 0, −1, 2 . 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exemple 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

𝒖 = −5𝒗𝟏 +
𝟑
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Exemple 3 

Écrire, si possible, le vecteur 𝐰 = 4, 1  comme une combinaison linéaire des  
vecteurs 𝒗𝟏 = (−1, 1), 𝒗𝟐 = 1, −1 , 𝒗𝟑 = 0, 0  et 𝒗𝟒 = (3, −3). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exemple 3 
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