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Que signi󰅯ie le mot limite?

• Limite d’un territoire

• Limite de la connaissance

• Limite des sciences

• Limite d’une fonction



Évaluer la limite d'une fonction en un point

• C’est étudier le comportement de la fonction, c’est-à-dire les images de la

fonction, lorsque x devient de plus en plus proche d’une certaine valeur, mais

est différente de cette valeur.

a



Évaluer la limite d'une fonction



Exemple 1 - Calcul de la limite d'une fonction en un point



Dé󰅯inition

La limite d'une fonction en un point

La limite d’une fonction f(x) lorsque x tend vers une valeur a est égale à une

valeur unique L, si la fonction f(x) prend des valeurs de plus en plus proches de

L lorsque x prend des valeurs de plus en plus proches de a, mais différentes de aaa.
On écrit alors

lim
x→a

f(x) = L



Exemple 2



Dé󰅯inition

La limite d'une fonction en un point

La limite d’une fonction f(x) lorsque x tend vers une valeur a est égale à une

valeur unique L, si la fonction f(x) prend des valeurs de plus en plus proches de

L lorsque x prend des valeurs de plus en plus proches de a, mais différentes de aaa.
On écrit alors

lim
x→a

f(x) = L



Résumé

• On s’approche de la valeur de a de toutes les

directions, à la gauche et à la droite.

• Il faut être suffisamment proche de a, mais jamais

égal à a.
• Calculer une limite d’une fonction, c’est chercher une

valeur de y vers laquelle les images de la fonction

s’approchent de plus en plus près.

• La limite d’une fonction lorsque x tend vers a n’est

pas nécessairement égale à l’image f (a).
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