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Echantillonnage aléatoire simple

Consiste a choisir des unités statistiques d’'une population au hasard, une a
une, en suivant le principe de base que chaque unité statistique ait la méme
probabilité d’étre choisie pour faire partie de I'échantillon.



Etapes de I'’échantillonnage aléatoire simple

1. Onse procure une liste de toutes les unités statistiques de la population
et on les numérote de 1 a N.




Etapes de I'échantillonnage aléatoire simple

On se procure une liste de toutes les unités statistiques de la population
et on les numérote de 1 a N.

On choisit au hasard « n » nombres différents correspondant aux « n »
unités statistiques qui devront faire partie de I’échantillon.

Ces nombres sont souvent choisis a I'aide du générateur de nombres
pseudo-aléatoires d’un logiciel ou d’une calculatrice (touche « RANDOM »).



Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice...
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

e En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice...
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

e En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice...
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des

nombres entre O et 0,999.
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des

nombres entre O et 0,999.
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des
nombres entre 0 et 0,999. v DT e
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des
nombres entre 0 et 0,999. v DT e

* Enles multipliant par N,
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* En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des

nombres entre O et 0,999.
En les multipliant par N,
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des
nombres entre 0 et 0,999. v DT e

* Enles multipliant par N,
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des

nombres entre O et 0,999.

En les multipliant par N,

on obtient des nombres

entre 0 et un peu moins que N.

En effet,
OxN=0et
0,999 x N = un peu moins que N
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des
nombres entre 0 et 0,999. o e D
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des
nombres entre 0 et 0,999. == =
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* Enles multipliant par N,
on obtient des nombres IE

entre 0 et un peu moins que N.
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des

nombres entre O et 0,999.

En les multipliant par N,

on obtient des nombres

entre 0 et un peu moins que N.
En ajoutant 1,
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* En utilisant la touche « RANDOM » d’une calculatrice, on obtient des
nombres entre 0 et 0,999. == ==
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on obtient des nombres |E =
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* Enrésumé, il faut utiliser la formule
N x RANDOM + 1 cnam ‘-— . =
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* Ensuite, on appuie « n » fois sur la touche « = ».
A chaque fois, on ne retient que la partie entiere |}
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* Enrésumé, il faut utiliser la formule
N x RANDOM + 1 cnam ‘-— . =

DEG

* Ensuite, on appuie « n » fois sur la touche « = ».
A chaque fois, on ne retient que la partie entiere |}
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* Enrésumé, il faut utiliser la formule
N x RANDOM + 1

* Ensuite, on appuie « n » fois sur la touche « = ».
A chaque fois, on ne retient que la partie entiere
du nombre obtenu.

Echantillon : 12, 7
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* Enrésumé, il faut utiliser la formule
N x RANDOM + 1 cnam A . =

DEG

* Ensuite, on appuie « n » fois sur la touche « = ».
A chaque fois, on ne retient que la partie entiere |}

du nombre obtenu. | METSIRCIR- JRCIRCLY
I ALPHA < . A )
| SETUR) Y
&9 ) @ @

RANDOMSF —-rf# SY .
T ) 8 )
] " Ci SX nPr

!

| 9
n! #  nCr ox

e a) (8) _6)
E 3ny iy

!

iye

Echantillon : 12,7, 5




Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* Enrésumé, il faut utiliser la formule
N x RANDOM + 1 cnam A . =
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* Ensuite, on appuie « n » fois sur la touche « = ».
A chaque fois, on ne retient que la partie entiere |}
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Echantillon : 12,7, 5




Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* Enrésumé, il faut utiliser la formule
N x RANDOM + 1 cnam A . =
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* Ensuite, on appuie « n » fois sur la touche « = ».
A chaque fois, on ne retient que la partie entiere |}
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* Enrésumé, il faut utiliser la formule
N x RANDOM + 1 cnam A . =
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* Ensuite, on appuie « n » fois sur la touche « = ».
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Comment utiliser la touche « RANDOM » de la calculatrice
pour sélectionner n nombres entre 1 et N ?

* Enrésumé, il faut utiliser la formule
N x RANDOM + 1 cnam A . =
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* Ensuite, on appuie « n » fois sur la touche « = ».
A chaque fois, on ne retient que la partie entiere |}
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Echantillon : 12,7, 5, 14, 6.




[llustration de I'’échantillonnage aléatoire simple
Echantillon sélectionné : unités statistiques portant les numéros 12, 7, 5, 14 et 6.

Echantillon
de taillen=5




Avantages et inconvénients
de I’échantillonnage aléatoire simple

Avantages Inconvénients

Simple. Il faut posséder une bonne
base de sondage, c’est-a-dire
une liste complete (a jour) de
toutes les unités statistiques de
la population, sans répétition.

L’échantillon représente bien la
population.

Peut étre tres long a effectuer
si I'on n’utilise pas un
ordinateur pour générer les
grands échantillons.



Résumeé

Pour effectuer I’échantillonnage aléatoire simple, il faut:

1. e ERIN R RO [ de |a population

et numéroter chacun d’euxde 1 a N;

décider de la taille « n » de I’échantillon; m

choisir « n » nombres de 1 a N au hasard;

constituer I’échantillon avec les individus portant les
numeros choisis.
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