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Introduction

Il est utile de savoir reconnaître le squelette d’une fonction de densité f .

Le squelette de la densité f est une autre fonction h qui est proportionnelle à f ,
ce qui nous permet d’écrire

h(x) ∝ f(x).

Par exemple, en calcul bayésien, lors de l’identification de la loi a posteriori, on

utilise beaucoup cette notion de squelette d’une densité afin d’alléger les calculs.

Parfois, en calcul intégral, il peut être bien utile de savoir reconnaître un squelette

afin de s’éviter de longs et fastidieux calculs.



Rappel

Avant de poursuivre, rappelons ce qu’est une fonction de densité.

Il s’agit d’une fonction f : R → R qui est:

• positive, c’est-à-dire que f(x) ≥ 0, pour tout x ∈ R;

• et dont l’intégrale sur R est égale à 1, c’est-à-dire que∫ ∞

−∞
f(x)dx = 1.



La constante de normalisation et le squelette

Supposons que h : R → R soit une fonction positive, mais non identiquement

nulle, et intégrable. On suppose aussi qu’elle est exempte de toute constante

multiplicative.

Ainsi, on a que

K :=

∫ ∞

−∞
h(x)dx ∈ (0,∞).

Et donc la fonction f(x) = h(x)/K est une fonction de densité.

La constanteK est ce que l’on appelle la constante de normalisation de f .

La fonction h est ce que l’on appelle le squelette de f .



Exemple 1

Pour une constante β > 0, si

h(x) =

{
e−βx si x ≥ 0,

0 sinon,

alors



Exemple 2

Pour des constantes α, β > 0, si

h(x) =

{
xαe−βx si x ≥ 0,

0 sinon,

alors



Exemple 3

Si h(x) = e−x2/2, alors
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