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Introduction

La loi uniforme continue est l’analogue de la loi uniforme discrète lorsque l’espace

d’états est un intervalle plutôt qu’un ensemble discret de points.

Il s’agit possiblement de la loi de probabilité la plus intuitive, au sens où l’on

attribue la même vraisemblance à chaque valeur possible.

Au menu de cette capsule vidéo:

• définition à partir de la fonction de densité;

• identification de la fonction de répartition;

• calcul de la moyenne et de la variance.



Dé󰅯inition à partir de la densité

Loi uniforme

La loi uniforme sur l’intervalle (α, β), où α < β, est une loi de probabilités

(absolument) continue, dont la fonction de densité est donnée par

x 7→ 1

β − α
I(α,β)(x) =

{
1

β−α
si α < x < β,

0 sinon.

On vérifie facilement qu’il s’agit bel et bien d’une fonction de densité.



Graphes de la fonction de densité

x 7→ 1
β−α

I(α,β)(x)



Variables aléatoires de loi uniforme

Si une variable aléatoireX est uniformément distribuée sur l’intervalle (α, β), on
écrit

X ∼ unif(α, β)

ou

X ∼ U(α, β).

Dans ce cas,

fX(x) =
1

β − α
I(α,β)(x)

et on peut affirmer que

α < X < β.



Fonction de répartition

SiX est uniformément distribuée sur l’intervalle (α, β), alors



Graphes de la fonction de répartition

FX(x) =
x− α

β − α
, si α < x < β



Espérance et variance

SiX ∼ unif(α, β), alors

• E[X] = (α + β)/2

• E[X2] = (β3 − α3)/3(β − α)

• Var(X) = (β − α)2/12



Résumé

• Définition de la loi uniforme continue

• Identification de la fonction de répartition

• Calcul de la moyenne et de la variance
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