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Introduction

• Une fonction de densité est une façon de stocker l’information de la loi de

probabilité d’une variable aléatoire dont les valeurs possibles sont un

continuum, par exemple un intervalle.

• Plus précisément, une fonction de densité permet de représenter une

fonction de répartition sous la forme d’une intégrale.

• Ainsi, le calcul de la probabilité de différents événements se ramènera à des

calculs d’intégrales.



Dé󰅯inition

Fonction de densité

On appelle fonction de densité une fonction f : R → R telle que f(x) ≥ 0, pour
tout x ∈ R, et ∫ ∞

−∞
f(x)dx = 1.

La plupart du temps, f sera une fonction continue.

À partir d’une fonction de densité f , nous pourrons construire une fonction de

répartition.



Dé󰅯inition

Variable aléatoire continue

Une variable aléatoireX est dite (absolument) continue si sa fonction de

répartition FX est de la forme

FX(x) =

∫ x

−∞
fX(y)dy,

en tout point x ∈ R, où fX est une fonction de densité.

La fonction de densité fX caractérise la loi deX .

Donc, nous écrirons souventX ∼ fX .



Conséquences de la dé󰅯inition

SiX est une variable aléatoire continue:

• sa fonction de répartition FX est continue

• sa fonction de répartition FX est dérivable

• pour tout a < b,

P(a ≤ X ≤ b) = P(a < X ≤ b) = P(a ≤ X < b) = P(a < X < b)
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